Two Worlds Il: Jatékteszt Ardea modra...

Nos, héla tdbbetek kézbenjarasanak - ezaton is még egyszer k6széndém -, én is megnézhettem,
milyen a jaték. :D

Gépigényét tekintve - és most itt nem adatszerlien mondom - szerintem teljesen
kiegyensulyozott. Jél van optimalizalva. Nalam automatikusan felismerte az 1600x1200-es
képernyd felbontast. lgaz, hogy nem nagyon raktam ra élsimitast, csak vmi 1x-est, és talan az
arnyék minéséget vettem vissza picit - ismervén, hogy a videdkarimnak és a 2 GB memarianak
hol vannak a gyenge pontjai. A proci nem jatszik (a gondok terén), egyszer(i 4magos ie5. En
amondd vagyok, hogy egy 2magos procival is szépen elmegy, csak nem kell nagyon er6ltetni.

Ami az optimalizaltsagot biztositja: 6sszhatasdban szép a grafika - szép a taj, az éplletek, a
karakterek. Azonban ha az ember kdzelr6l megnézni az egyes latvanyelemeket, rajon, hogy
olyan hatdsa van, mint mondjuk féluton a gothic 2 és a gothic 3 k6z6tt - mondjuk, hogy inkabb
gothic 3. Erdekes megoldas... :)

Karakterek: én igazan nem szeretnék 6rok-elégedetlennek tlinni, de... A Two Worlds 1.
részében az volt a bajom, hogy a fészereplé ugy ment és futott, mint egy - hogyismondjamcsak
- érdekes hajlamu férfiember. A TWII-ben a hés ugy fut, mint akinek donga laba, vagy
heresérve van. :D Probaltam megemészteni, de miutan a bal labfeje folyamatosan befelé all,
nem birok szabadulni a nevethetnékemtdl. Biztos az én anyukdm hatasa, aki maig ram szdl, ha
befelé rakom a ldbam. :-) Aztan ott van a hds hangja. Az 1. részben viszonylag kénnyen
megszoktam az érces, zengd férfihangot, meg azt, ahogy az ellenfelek szemébe nevet. (Nem
elhanyagolandd, hogy én nébdl vagyok.) De most a hangszérot mar feltekertem olyan
hangszinre, amire ritkdn szoktam, hogy meghalljam, mit mond a f6hés. Ami még nem lenne baj,
hiszen a halk sz is szivhez szdl. Hanem a hangja olyan, mintha azt a kételet szorosabbra
hlztak volna a torkan, mint kellett volna és megsériltek a hangszalai. Eleinte azt hittem, tényleg
ez a helyzet, de mar bérhacuka van rajta és nyoma sincs a nyakdrvnek, de valtozas nem
tértént. :-)

Kicsit leszallva a hésrdl... Megallapitottam, hogy a karakterek mozgasa egész j0 - lenne, ha
nem idegrangas szerlen ugrabugralnanak egyhelyben. Ugyanez a mozgas egy lassabb,
nyugodtabb helyzetvaltogatasban sokkal természetesebbnek hatna. Sét az lenne a normalis.
Ez a céltalan "illegetés és hadonaszas", amit eléadnak kissé idegesits. Es kiprébaltam: nincs
Osszefliggésben azzal, hogy a beszéd sebességét a maximumra tettem. Ha lassabban
beszélnek, akkor csak még tébbet izegnek-mozognak kbzben. :-)

Na lassuk csak, mit vegylink most gorcsé ala... A videok - meglepéen j6 minéséget
mutatnak az atvezet6 videok! A
jaték elején az
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rengeteg vided bejatszas van. Ez egyfeldl érdekes és élvezetes, masfelbl kissé vontatotta teszi
a jatékot. Bar ez a késObbi szakaszokra azt hiszem, mar nem vonatkozik. Viszont még ebben a
menetben gyakorlatilag mindent kiprébaltatnak a jatékossal, ami azért j6, mert mar itt
megismerkedhetlnk az iranyitdssal és a késébbi fejleszthetd lehetéségekkel. Mint mar
mondtam, ezt a részt vontatottnak érzem, de mégis rendkivil hasznos, hiszen a TWII-ben
nagyon sok dolgot atgyurtak, bonyolitottak, vagy épp egyszer(sitettek. Erdemes az egyik
szeminket mindig a képerny6 bal felsé sarkdban tartani, mert ott jelennek meg a szamunkra
ekkor még fontos utasitasok. Csak az ember ne jatsszon 1-2 éranal tébbet az elején, mert
bandzsa lesz. :-)

En eddig nem jutottam til messzire a jatékban, de azért nagyon varom, hogy milyen lesz majd
az igazi harc, a szabad tér, ahol majd viragokat €s mas lényeket (Dodd lesz?!) lathatok, és
meglovagoltathatom a hésdémet és az oly sokszor agyondicsért Uj-Ashosba beléphetek.
Egyel6re azonban nem csak jatékosként, de jaték forditoként is jatszottam a TWII-t. Nagyon
remélem, hogy hamarosan kideriil, vajon magyarul jelenik-e meg itthon, vagy angolul. En
ugyanis mar azt néztem, hogy hova irhatjuk be a HUNositok tagjainak nevét, mint akik részt
vettek a jaték honositasaban, hogy milyen betltipusok vannak, és ennek megfeleléen milyen
karakterkészlet hasznalatéra lesz lehetségiink... Es jatszottam tgyis, mint a 2worlds.hu oldal
f6szerkesztje... :-) (sejtelmes
mosoly)

Mindannak ellenére, ami negativumokat irtam, szerintem nagyon j6 kis jaték lesz ez - ha
végre kihajitjiak a h6sémet a szavannakra és a magas fl eltakarja a kacska jarasat. He-he. Ha
igény lesz ra, szivesen irok majd késébb is ilyen rdvidebb szésszenetet, hatha ettél valaki
mégis kedvet kap hozza. Vagy éppen megmenti magat 8-10.000 Ft kéltségtdl. :-) Bar ezt nem
hiszem. En biztosan nem fogom r4 sajnaini a pénzt, ha megjelenik!

Addig is a hozzaszoélasokban azt hiszem, van hely mindenki szdmara, hogy megvitassuk, kinek
mi a véleménye jaték elbtt és utan.
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